
Programme Objectifs pédagogiques

Définir le présentiel augmenté et ses
caractéristiques
Comprendre la méthode pour intégrer du digital
dans une animation présentielle (modèle SAMR)
Identifier les contextes d’utilisation

Connaître les outils digitaux et leurs usages
Partager collectivement son expérience avec ses
outils

Expérimentation de Klaxoon, Padlet, Plickers,
Kahoot, 
Création d’une activité digitale en présentiel avec
ChatGPT
Définir les bonnes pratiques de l’animation en
présentiel augmenté
S’entrainer pour acquérir les bons réflexes dans
l’animation d’une séquence avec une activité
digitale

Connaître les fondamentaux du présentiel
augmenté 

Identifier les outils pour augmenter ses ateliers

Expérimenter des outils numériques et leurs
usages

Identifier et cartographier les différents
outils digitaux

Connaître la méthode d’intégration du
digital en présentiel

Expérimenter des outils numériques et
leurs usages

Intégrer les techniques d’animation en
présentiel augmenté

Modalités pédagogiques

Apports théorique (30%)
Apports théoriques sur les outils digitaux.

Apports pratiques (70%)
Exercices de mise en situation et entraînement
aux méthodes enseignées. 
Mise en pratique sur des cas proposés par les
participants. 

Utiliser les outils digitaux pour
 faciliter en présentiel augmenté
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Vous envisagez d’injecter une dose de modernité dans vos ateliers de facilitation en présentiel.  Vous souhaitez intégrer
des fonctionnalités numériques innovantes pour optimiser l’efficacité et la qualité des interactions avec vos participants ?

Cette formation vous apprendra à fusionner habillement des pratiques digitales avec vos animations actuelles. Vous
repartirez avec des outils et des techniques infaillibles pour captiver votre auditoire et optimiser le traitement des
livrables de votre atelier !

1 jour (8 heures)Module BASESIC
Manager, facilitateur
interne, consultant,
coach, formateur,

animateur

Sophia-Antipolis (06)


